
MODULES

POWER SKILLS

DIGITAL SKILLS

CULTURE DIGITALE

FACULTEDESSCIENCESAINCHOCK

UNIVERSITEHASSANII DECASABLANCA

   

    



Nouvelle architecture pédagogique

Diplôme de la Licence ( 180 crédits + certificat langue étrangère)

Semestres Modules disciplinaires
Modules 

de langues étrangères
Modules

power skills

Troisième 
année

S6 Dsp (4) Dsp (5) Dsp (5) Dsp (5) Dprof (5)
Langues étrangères (3)

o Français
o Anglais

Soft skills (3)
Droit, civisme et citoyenneté

S5 Dsp (4) Dsp (5) Dsp (5) Dsp (5) Dprof (5)
Langues étrangères (3)

o Français
o Anglais

Digital Skills(3)
Compétences informatiques

et digitales

Orientation / réorientation

Deuxième 
année

S4 D (4) D (5) D (5) D (5) D (5)
Langues étrangères (3)

o Français
o Anglais

Soft skills (3) 
Développement personnel

S3 D (4) D (5) D (5) D (5) D (5)
Langues étrangères (3)

o Français
o Anglais

Culture & Art Skills(3)
Histoire, art et patrimoine du 

Maroc

Orientation / réorientation

Première 
année

S2 D (4) D (5) D (5) D (5) D (5)
Langues étrangères (3)

o Français
o Anglais

Digital Skills (3)
Culture digitale

S1 D (4) D (5) D (5) D (5) D (5)
Langues étrangères (3)

o Français
o Anglais

Soft skills (3)
Méthodologie de travail 

universitaire

Orientation

Baccalauréat



o Public cible : Les étudiants du semestre 2, toutes filières

confondues

o Objectif: développerchezlesétudiantslesconnaissanceset les

compétencesfondamentalesen matière de technologie,leur

permettant de travailler efficacementdansun environnement

digital

Descriptif du module



DigComp

Cadre de référence européen 

des compétences digitales

21 Compétences

Objectifs pédagogiques
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5 domaines
de compétences digitales



1. Tracer l'évolution et détailler les composants d'un ordinateur

2. Préparer et manipuler son environnement de travail logiciel

3. Naviguer efficacement sur le Web et comprendre son fonctionnement.

4. Comprendre les concepts de base et les applications de l'intelligence artificielle.

5. Créer, formater et personnaliser des documents textuels.

6. Réaliser des présentations structurées et animées

7. Organiser, traiter et visualiser les données  

8. Communiquer et collaborer

Objectifs pédagogiques

Prérequis :aucun prérequis



Scénarisation du 
cours



Organisation et planning 

Â 15 h de cours en présentiel

Â30 h dôauto apprentissage en ligne

Pour la filière PC, 2 groupes de TD/TP

ModalitéŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ: Hybride(30%en présentielet 70%en
Distanciel)



Scénarisation du cours

M
o

d
u

le
Séquence 1

Grain 1

Ressources

Activités

InteractionsGrain 2

Grain 3Séquence 2

Séquence 3

........

Séquence 8



Un grain ?
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o Vidéo
o Support Pdf

o Quiz
o Devoir

o Forum
o Sondage



Le contenu du Module

10

Séquence 01 Séquence 02 Séquence 03 Séquence 04

Séquence 05 Séquence 06 Séquence 07 Séquence 08

Environnement de 
travail matériel

Environnement de travail 
Logiciel

Internet et le Web Intelligence artificielle et 
applications

MS Word MS Excel MS PowerPoint MS Teams

Les séquences



Contenu du module

Élément 1

Environnement de travail matériel

Environnement de travail Logiciel

Internet et le Web

Intelligence artificielle et applications

Élément 2

MS Word

MS Excel

MS PowerPoint

MS Teams



Å Prise en main de la plate-forme, Explication de la 
méthodologie de travail, visualisation des 3 
Capsules de la séquence 1

Å Répondre au quizz de la séquence 1

En Présentiel

ÅVisualiser les vidéos de la séquence 2
ÅRépondre aux quizz

30h

1h30

ÅDiscussion et clarification sur la séquence 2
ÅRéaliser le TP 2.1

1h30

3h

ÅDiscussion et clarification sur la séquence 3
ÅRéaliser le TP 3.1

1h30

ÅVisualiser les vidéos de la séquence 3
ÅRépondre aux quizz

En distanciel

3h
ÅVisualiser les vidéos de la séquence 4
ÅRépondre aux quizz

15h

3h



ÅDiscussion et clarification sur la séquence 4
ÅRéaliser le TP 4.1

En Présentiel

ÅVisualiser les vidéos de la séquence 5
ÅRéaliser le TP 5.1 3h

1h30

ÅDiscussion et clarification sur la séquence 5
ÅRéaliser le TP 5.2

1h30

3h

ÅDiscussion et clarification sur la séquence 6
ÅRéaliser le TP 6.1

1h30

ÅVisualiser les vidéos de la séquence 6

En distanciel

3h
ÅVisualiser les vidéos de la séquence 7



ÅDiscussion et clarification sur la séquence 7
ÅRéaliser le TP 7.1

En Présentiel

ÅVisualiser les vidéos de la séquence 8
ÅRéaliser le TP 8.1 3h

1h30

Révision 1h30

3h

ÅExamen final
3h

ÅtǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƛƴŀƭŜ ϧ vǳƛȊ Ŧƛƴŀƭ

En distanciel
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aƻŘŀƭƛǘŞǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ



Evaluation en ligne

16

Séquences Nombre de Quiz Nombre de Devoirs

Environnement de travail matériel 5 0

Environnement de travail Logiciel 3 2

Internet et le Web 5 1

Intelligence artificielle 4 1

MS Word 0 2

MS Excel 0 1

MS PowerPoint 0 1

MS Teams 0 1

Total
17 9



¢Ǌƻƛǎ ƳƻŘŜǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ

17

üLa note des quiz hebdomadaires

üLa note du quiz final

üLa note des devoirs

http://localhost/moodle/mod/quiz/view.php?id=255
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Culture Digitale sur Moodle 

(Démo)



9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ

19

1  Accéder à votre espace numérique de travail:

https://ent.univh2c.ma



9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ

20



9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ

21

2  Sôauthentifier



9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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3  Rechercher votre filière



9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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4  Rechercher le module



Etapes dΩinscription au cours

28



9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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SUR VOS SMARTPHONES



9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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9ǘŀǇŜǎ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŀǳ ŎƻǳǊǎ
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Séquence 1 : 

Environnement de travail matériel



Plan

35

ÇHistoire des ordinateurs

ÇComposants des ordinateurs

ÇLes périphériques

ÇEvolution des microprocesseurs

ÇFonctionnement des microprocesseurs



Définitions
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Un système informatique: est une machine électronique capable de 

faire le traitement automatiquede lôinformation.

Electronique : A base de composants électronique 

(transistors, r®sistances, condensateurs, é

Automatique: Côest une machine qui fait le traitement



Définitions
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Å Ordinateurs de bureau ou portables

Å Les Smart Phones

Å Les Smart TV

Å Les calculatrices

Å é



Définitions
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Système Informatique

Matériel ( Hardware ) Logiciel ( Software ) 



Définitions
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Informatique :

ÇScience du traitement automatique et rationnel de 

lôinformation

ÇEnsemble des applications de cette science, mettant en 

îuvre du mat®riel (ordinateurs) et des logiciels.

Informatique = Information  + Automatique



Définitions
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ÅInformation: ensemble de données, base de la connaissance

Différents types d'informations : textes, nombres,

sons, images, instructions composant un programme,é



Définitions

41

ÅTraitement:

Letraitement de lΩinformation:

Ála collecte, lasaisie,et lΩenregistrementdesdonnées(entrée),
Átransformationsgrâceàdesopérationsparticulières (traitement)
Áproductiondesrésultatsutiles(sortie).



Histoire des ordinateurs

42

Pour comprendre lôinformatiqueet l'architecture d'un

ordinateur d'aujourd'hui, il faut comprendre leur

évolution et comment ont fonctionné leurs ancêtres, et

par quelles phases on est arrivé à l'architecture

moderne des ordinateurs!!!



Histoire des ordinateurs
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Pourquoi nos aînés ont fabriqué les ordinateurs ? 

Permis dôam®liorer la pr®cision et 

dô®conomiser le temps du calcule

Combien de temps nécessaire 

pour calculer : 1000 !



Histoire des ordinateurs

44Abaque et bouliers : pour un calcule rapide

Pourquoi nos aînés ont fabriqué les ordinateurs ? 



Histoire des ordinateurs

45

Pourquoi nos aînés ont fabriqué les ordinateurs ? 

Développement des armes

Après la seconde guerre mondiale :

Les armes devenait de plus en plus puissante, les

mitraillette tire de plus en plus loin, les missiles

pourrait frapper de plus en plus loin.

Difficile de toucher sa cible avec précision



Histoire des ordinateurs
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Pourquoi nos aînés ont fabriqué les ordinateurs ? 

Calculateur - Computer

Poursubvenirà ce besoin
de calcul, des femmes
calculateursengagées



Histoire des ordinateurs
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Les anciennes calculatrices mécaniques

Arithmomètre Odhner: 1930Machine de Wilhelm Schickard: 1623 Pascaline: 1942



Histoire des ordinateurs

48

A partir des années du XXe siècle (1930)

l'électricité a permis de remplacer les

calculateurs mécaniques par des moteurs

électriques; dôabordélectromécaniques

(aimants) puis électroniques (lampes).

On peut distinguer plusieurs générations :



Histoire des ordinateurs
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Première génération des ordinateurs: 

1938 - 1956



Histoire des ordinateurs

50

ü tubes à vide, lampes électroniques(18000);

ü vitesse de traitement faible (micro-secondes);
ü fiabilité médiocre (quelques dizaines de minutes);

ü occupe salles entières;

ü mémoire par tambours magnétiques;

ü cartes perforées, bandes magnétiques.

Première génération des ordinateurs: 1938 - 1956



Histoire des ordinateurs
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Première génération des ordinateurs: 1938 - 1956

L'ENIAC (ElectronicNumericalIntegrator
and Computer): 1946

Å Pesant pas moins de 30 tonnes

Å Composé de 19000 tubes

Å Occupe une surface de 72 m2

Å Horloge : 100 KHz

Å Vitesse : environ 330 multiplications par seconde

Å Machine décimale

Å La programmation de ce calculateur La

programmation de ce calculateur s'effectue par

câblage



Histoire des ordinateurs

52Les premières programmeuses

Ces programmatrices dɅélite,
les « ENIAC Girls », furent
longtemps oubliées de
lɅhistoire.

Première génération des ordinateurs: 1938 - 1956



Histoire des ordinateurs
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Première génération des ordinateurs: 1938 - 1956

UNIVAC I : 1951

L'UNIVAC I (UNIVersal Automatic

Computer I) était l'un des premiers

ordinateurs commerciaux à être

produit aux États-Unis. Il a été

développé par J. Presper Eckert et

John Mauchly, les mêmes ingénieurs

qui ont conçu l'ENIAC, considéré

comme le premier ordinateur

électronique de grande échelle.



Histoire des ordinateurs
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Tubes à vide

ÅAppelé aussi : Tubes cathodiques

ÅRedressement du courant alternatif en courant 

continu dans des applications telles que les 

récepteurs de radio

ÅAmplification du signal

ÅDevenu une des composantes principale des anciens 

ordinateurs



Histoire des ordinateurs
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Tubes à vide

Avantages:
ÅExcellente performance à haute tension et 

haute fréquence
ÅUne excellente qualité de son dans les 

applications audio

Inconvénients:
ÅPlus grands, plus lourds
ÅConsomment plus d'énergie
ÅDurée de vie limitée et plus fragile.



Histoire des ordinateurs
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Vers une nouvelles révolutions électronique

Arrivé des transistors :

Ils ont été inventés en 1947 par William Shockley, John Bardeen et

Walter Brattain au sein des Bell Labs. Cette innovation a marqué

un tournant décisif, remplaçant les tubes à vide plus encombrants,

moins fiables et plus énergivores qui étaient utilisés jusqu'alors

dans les premiers ordinateurs, les appareils de communication, et

dans d'autres technologies électroniques.



Avantages:
ÅTaille réduite et poids léger.
ÅConsommation d'énergie faible.
ÅDurée de vie longue et fiabilité accrue.
ÅCoût de production généralement plus bas.

Inconvénients:
ÅSensibilité aux surtensions et aux températures extrêmes.
ÅDans certains cas, peut être sensible aux radiations.

Histoire des ordinateurs
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Transistors à semi-conducteurs

1953 - 1955



Histoire des ordinateurs
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Architecture du transistor

Transistors n-MOS et p-MOS

Le n-mos laisse

passer le courant si

la tension de la

grille est en tension

négative.

Le p-mos laisse

passer le courant si

la tension de la

grille est mis à

tension.



Histoire des ordinateurs
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Deuxième génération des ordinateurs: 

1956 - 1963



Histoire des ordinateurs

60

La deuxième génération d'ordinateurs est basée sur:

Å Invention du transistor (composant électronique semi-conducteur)

ÅRemplacement des ampoules par un composant plus petit et fiable.

Les ordinateurs composés de transistors sont considérés comme la
deuxième génération et ont dominé lôinformatiquedans la fin des années
1950 et le début des années 1960.

Deuxième génération des ordinateurs: 1956 - 1963



Histoire des ordinateurs
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Deuxième génération des ordinateurs: 1956 - 1963

1955 : 1er ordinateur commercial entièrement transistorisé

TRADIC (de l'anglais TRAnsistor

DIgital Computer or TRansistorized

Airborne DIgital Computer)



Histoire des ordinateurs
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Deuxième génération des ordinateurs: 1956 - 1963

1958 : 1er ordinateur commercial entièrement transistorisé par

Seymour. Cray



Histoire des ordinateurs
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Troisième génération des ordinateurs: 

1963 - 1971



Histoire des ordinateurs
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Le premier circuit intégré

En 1958, lôam®ricainJack Kilby , employé par

Texas Instruments, créait le tout premier circuit

intégré jetant ainsi les bases de l'informatique

moderne.

Cette découverte a valu à Kilby un prix Nobel de

physique en 2000,



Histoire des ordinateurs
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Le premier circuit intégré

Les circuits intégrés, sont des

composants électroniques dans lesquels

un grand nombre de composants

électroniques, tels que des transistors,

des résistances et des condensateurs,

sont miniaturisés et intégrés sur un seul

substrat de matériau semi-conducteur,

généralement du silicium.



Histoire des ordinateurs
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Troisième génération des ordinateurs: 1963 - 1971

Celle des ordinateurs à circuit intégré.

Caractérisée par:

Å miniaturisation par circuits intégrés;

Å vitesse de traitement s'accroît (centaines de nano-secondes);

Å fiabilité s'améliore (plusieurs milliers d'heures);

Å occupent une armoire;

Å mémoire avec disques;

Å disquettes et bandes magnétiques.



Histoire des ordinateurs
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Le premier mini ordinateur

IBM Système 360: 1964



Histoire des ordinateurs
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Quatrième génération des ordinateurs: 

1971 - 1983



Histoire des ordinateurs
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Premier micro-processeur : 1971

Å Intel 4004

Å Il comporte 2300 transistors et exécute 60000

opérations par seconde à une fréquence de 108 Khz

Å Sa puissance était équivalente à celle de l celle de

lôENIAC



Histoire des ordinateurs
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Micral N : 1972

Å Le premier microordinateur

destiné à lôusagepublic.

Å Bandes magnétiques ou

des disquettes pour entrer

les données.

Quatrième génération  des ordinateurs : 1971 - 1983



Histoire des ordinateurs
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Premier micro-ordinateur avec 

souris, clavier et interface 

graphique

Xerox alto: 1973

Quatrième génération  des ordinateurs : 1971 - 1983



Histoire des ordinateurs
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Quatrième génération  des ordinateurs : 1971 - 1983

Août 1981 : IBMlance le 5150 Personal Computer.

Pour 3 000 $ 

Caractéristiques:

Å RAM640Ko

Å Lecteur de disquettes 5õõ25

Å Système PC-DOS1.0

Le système dõExploitationest au départ MS-DOS (ordre
donnés par lignes de commande, pas d'interface
graphique type Explorateur Windows)



Histoire des ordinateurs
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Quatrième génération  des ordinateurs : 1971 - 1983

APP LE, MAC

1976 : Steve Wozniak et Steve Jobs créent la société Apple 

Computer pour commercialiser leur ordinateur (Apple I)

1980 : succès commercial de l'Apple II



Histoire des ordinateurs
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Cinquième génération des ordinateurs: 

1983 - 2000



Histoire des ordinateurs
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Cinquième génération  des ordinateurs : 1983 à 2000

ÅMicro-ordinateurs;

ÅSouris, interfaces graphiques, couleurs;

ÅMémoires en Méga-octets;

ÅMémoire sur disque optique, disques durs

ÅMultiprocesseurs;

ÅMultiplication des périphériques (son,  images, scanners...), 
multimédia;

Å1984 : sortie du Macintosh



Histoire des ordinateurs
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Cinquième génération  des ordinateurs : 1983 à 2000

Macintosh: 1984

ÅSouris, interfaces graphiques, couleurs;

ÅPrix : 2495 $



Histoire des ordinateurs : Récaputilatif
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UNORDINATEUR

78

AUJOURDõHUI FUTUR

http://youtu.be/ZulHeVh5BM0

UN ORDINATEURUN ORDINATEUR

DES ANNEES 70

http://youtu.be/ZulHeVh5BM0


Histoire des ordinateurs

79

1946 Lôarchitecture Von Neumann

John Von Neumann propose l'architecture interne dôun

calculateur universel (ordinateur), appelée désormais

«architecture de Von Neumann».

John Von Neumann a eu l'idée de considérer le programme

comme de l'information en mémoire centrale logique

programmée.



Histoire des ordinateurs
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1946 Lôarchitecture Von Neumann





Question 1



Question 2



Question 3



Question 4



Question 5



Question 6



Question 7



Question 8



Question 9



Question 10



Question 11



Composantes des ordinateurs

94

1. Moniteur de lôordinateur

2. Carte mère

3. Processeur

4. Mémoire vive

5. Carte d extension

6. Alimentation

7. Lecteur cd

8. Disque dur

9. Souris 

10. Clavier



Composantes des ordinateurs
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La carte mère

La carte mère est le circuit imprime principal qui 

se trouve au centre de votre ordinateur. Sur cette 

carte tous les composants de votre PC sont 

connectes. La carte mère contient les connexions 

pour le processeur, la mémoire, les cartes 

dôextension et ls p®riph®riques de stockage



Composantes des ordinateurs
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Les mémoires

La mémoire vive : La RAM

La RAM (ou mémoire vive) est l'acronyme courant de 

« Random Access Memory », c'est-à-dire le stockage 

temporaire dans votre ordinateur qui permet aux 

applications de stocker et d'accéder aux données à 

court terme.



Composantes des ordinateurs
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Les mémoires

La mémoire ROM : Read Only Memory

Également appelée mémoire morte ou mémoire en lecture 

seule, la ROM permet de stocker des données sur un 

disque dur. 

La mémoire non volatile est utilisée pour des composants 

de lôordinateur qui ne changent pas, comme la partie 

logicielle responsable du démarrage.



Composantes des ordinateurs
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Micro-processeur

Côest le cerveau de lôordinateur.

Côest lui qui effectue les calculs et les 

traitement des informations.



Composantes des ordinateurs
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Micro-processeur

Premier Micro-processeur:

Intel 4004

Å Sortie en Avril 1971

Å Fonctionnait à une vitesse d'horloge de 740 kHz.

Å Contenait environ 2300 transistors.



Composantes des ordinateurs
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Micro-processeur

Deuxième Micro-processeur:

Intel 8008

Å Sortie en Avril 1972

Å Fonctionnait à une vitesse d'horloge de 200 kHz à 

800 kHz.

Å Contenait environ 3 500 transistors.



Composantes des ordinateurs
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Micro-processeur

Dernière génération du Micro-processeur:

Raptor Lake (i9 13e génération)

24 cîurs (8 cîurs de performance, 16 cîurs dôefficacit®)/32 

threads jusquô¨ 5,8 GHz ; P-Core : 3,0 GHz (base) à 5,4 GHz 

(turbo) ; E-Core : 2,2 GHz (base) à 4,3 GHz (turbo).

Plus que 20 milliards de transistors



Evolution du microprocesseur
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Loi de Moore: Nombre de transistors

Croissance du nombre de transistors dans les microprocesseurs Intel par 

rapport à la loi de Moore. Un doublement tous les deux ans



Fonctionnement du microprocesseur
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Le langage binaire



Fonctionnement du microprocesseur
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Les caractères en binaire

Å Exemple la lettre A se traduit par : 01000001

Å Exemple le mot HELLO se traduit par: 

01001000 01100101 01101100 01101100

01101111 00100000 01010111 01101111

01110010 01101100 01100100 00100001



Fonctionnement du microprocesseur
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Les images en binaire



Fonctionnement du microprocesseur
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Processeur



Fonctionnement du microprocesseur
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Les portes logiques

Å La combinaison des transistor

permet de former des portes

logique.

Å Ce sont grâce à ces porte que

nous pouvons effectuer les

opération arithmétique et

logique.



Fonctionnement du microprocesseur
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Les portes logiques : 

Exemple la porte logique ET



Fonctionnement du microprocesseur
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Les portes logiques : Un circuit logique 

Exemple additionneur complet



Fonctionnement du microprocesseur
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Fonctionnement du microprocesseur

111



Fonctionnement du microprocesseur

112



Fonctionnement du microprocesseur

113



Fonctionnement du microprocesseur:

114

ü Lôunit®de contrôle comprend le

séquenceur qui synchronise l'exécution

des instructions au rythme de l'horloge du

compteur ordinal et du registre

d'instructions qui contient toutes les

instructions.

ü L'unité de calcul accomplit les tâches

reçues par lôunité d'instructions. Lôunit®de

calcul comprend la UAL qui (Unité

Arithmétique et Logique) qui assure les

calculs basiques de lôarithm®tiqueainsi que

les opérations logiques.

Définitions et rôles
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ü Le FPU (Floating Point Unit) effectue les

opérations complexes à virgule que lôUAL

ne peut opérer.

ü Le registre dô®tatsauvegarde lô®tatdu

système.

ü Le registre accumulateur stocke les

résultats des opérations arithmétiques et

logiques.

üLôunit®de gestion des entrées-sorties

gère les flux dôinformationsdôentr®e-sorties

en interface avec la mémoire vive.

Définitions et rôles
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1. Charger les données de

lôinstructiondepuis la mémoire dans

son registre dôinstructions. Le registre

dôinstructioncontient lôadressede

lôinstructionà exécuter, ainsi que les

opérandes nécessaires à son

exécution.

Ex®cution dôune instruction
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2. Le microprocesseur décode

ensuite lôinstructionen utilisant le

circuit de décodage, qui interprètent

les bits de lôinstructionet détermine

lôop®rationà effectuer.

Ex®cution dôune instruction
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3. le microprocesseur exécute

l'instruction en effectuant l'opération

spécifique sur les données, les

résultats de l'opération peuvent être

stockés dans les registres pour

envoyer à la mémoire.

Ex®cution dôune instruction
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4. le microprocesseur peut ensuite

passer à l'instruction suivante dans

la séquence d'instructions à exécuter

Ex®cution dôune instruction
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Les leaders mondiaux
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Les disques durs (mémoires de masse)

Le disque dur : HDD Le disque dur : SSD SATA Le disque dur : SSD Nvme
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Hiérarchie des mémoires

Plus que la mémoire est

rapide plus quôelleest chère et

de petite taille





Question 1



Question 2



Question 3



Question 4



Question 5



Question 6



Question 7



Question 8



Question 9



Question 10
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Les périphériques
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Les périphériques

Les périphériques d'un ordinateur sont des appareils externes ou des

unités qui se connectent et interagissent avec l'ordinateur pour effectuer

une fonction spécifique.

Ces appareils peuvent être classés en plusieurs catégories en fonction de

leur rôle :

1. Périphériques dôentr®

2. Périphériques de sortie

3. P®riph®riques dôentr® et de sortie



Composantes des ordinateurs

136

Les p®riph®riques dôentr®

Les périphériques d'entrée sont des composants matériels utilisés pour fournir

des données et des signaux de contrôle à un système de traitement de

l'information comme un ordinateur.
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Les p®riph®riques dôentr®

Le clavier

Permet à l'utilisateur de saisir du texte, des

chiffres et des commandes dans l'ordinateur.

Clavier
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Les p®riph®riques dôentr®

La souris

Dispositif de pointage qui permet à l'utilisateur

de contrôler un curseur dans une interface

graphique.

Souris
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Les p®riph®riques dôentr®

Le microphone

Capte le son, permettant à l'ordinateur de

recevoir de l'audio pour des tâches telles que

des appels vidéo ou de la reconnaissance

vocale..

Microphone
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Les p®riph®riques dôentr®

La webcam

Capte des images et des vidéos en direct,

souvent utilisée pour la vidéoconférence ou la

création de contenu.

Webcam
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Les p®riph®riques dôentr®

Lecteur CD/DVD

un périphérique d'entrée est un périphérique

informatique permettant de communiquer

l'information à l'ordinateur.

Lecteur CD/DVD
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Les p®riph®riques dôentr®

Le scanner

Convertit des documents ou des images

imprimés en données numériques que

l'ordinateur peut traiter et stocker.

Scanner
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Les périphériques de sortie

Les périphériques de sortie sont des composants matériels d'un ordinateur qui

reçoivent les données traitées par l'ordinateur et les transforment en une forme

utilisable pour l'utilisateur ou pour un autre appareil



Composantes des ordinateurs

144

Les périphériques de sortie

Lô®cran

Affiche des informations visuelles à

l'utilisateur, généralement sous forme de texte,

d'images ou de vidéos.

Ecran
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Les périphériques de sortie

Lôimprimante

Permet de créer une copie physique de

documents ou d'images numériques sur du

papier ou d'autres supports.

Imprimante
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Les périphériques de sortie

Les haut-parleurs

Convertissent les signaux numériques en

sons, permettant à l'utilisateur d'entendre de la

musique, des dialogues, des effets sonores,

etc.

Haut-parleur
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Les périphériques de sortie

Le vidéoprojecteur

Projette l'image affichée sur l'écran d'un

ordinateur sur un écran ou une surface plus

grande, utilisé souvent pour les présentations

ou le cinéma.

Vidéo projecteur
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Les p®riph®riques dôentr®-sortie

Les périphériques d'entrée-sortie, ou périphériques E/S, sont des composants

d'un ordinateur qui permettent à la fois de saisir des données (entrée) et de les

restituer après traitement (sortie). Ils sont essentiels pour l'interaction entre

l'ordinateur et le monde extérieur, permettant à la fois de recevoir des

informations du système et d'envoyer des commandes ou des données à celui-ci
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Les p®riph®riques dôentr®-sortie

Quôest ce quôun p®riph®rique informatique dôentr®-sortie :

un périphérique d'entrée est un périphérique

informatique permettant de communiquer

l'information à l'ordinateur.

Routeur
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Les p®riph®riques dôentr®-sortie

Graveur CD/DVD

un périphérique d'entrée est un périphérique

informatique permettant de communiquer

l'information à l'ordinateur.

Graveur CD/DVD
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Les p®riph®riques dôentr®-sortie

Ecran tactile

Permet à l'utilisateur d'interagir directement

avec ce qui est affiché à l'écran par le toucher.

Ecran tactile


