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❑ Fonctionnement du Système d'Exploitation

❑ Histoire des Systèmes d'Exploitation

❑ Evolution des SE de Microsoft

❑ Découverte de l’Interface Windows

❑ Gestion des Dossiers et des fichiers
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Un système informatique: est une machine électronique capable de 

faire le traitement automatique de l’information.

Electronique : A base de composants électronique 

(transistors, résistances, condensateurs, …

Automatique : C’est une machine qui fait le traitement



Définitions

5

Système Informatique
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Un logiciel: Un ensemble de programmes qui vont être exécuté 

par  la machine pour réaliser une tâche.

On distingue deux catégories de logiciels:

• Les logiciels de base

• Les logiciels d’application
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Les logiciels de base: (Les systèmes d’exploitation) ce sont des

programmes qui permettent d’exploiter les ressources de la

machine et de gérer la communication entre les différents

périphériques.
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Les logiciels d’application: Ce sont des programmes qui

permettent d’accomplir une tâche particulière. Ils sont choisit et

installer par l’utilisateur pour :

➢ Répondre à ses propres besoins

➢ Faire des traitements particuliers

➢ Faciliter les travaux

➢ …
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Les logiciels d’application:

Traitement de texte: MS Word, WordPerfect, Writer, …. 

Les tableurs: Excel, Lotus, Calc …

Logiciel de présentation: PowerPoint, Impress…
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Les systèmes d’exploitation pour la gestion des 

ressources matériels comme:

• Processeur

• Mémoires

• Disque dur

• Les périphériques d’entré et de sortie

• ….
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Pourquoi un système d’exploitation ?

Le système Informatique du four, est construit autour 

d’un microcontrôleur:
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Pourquoi un système d’exploitation ?

Applications:

• Navigation GPS

• Streaming de music

• Communication pas SMS

• Appels téléphoniques

Ressources utilisées:

• Processeur

• Mémoires

• Ecran

• Communication 4G

• Le Haut-parleur

• …
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Pilotes: Pour garantir la

compatibilité des application

avec toute les types de

matériel, le SE utilise la

notion de drivers.

Fonctionnement d’un système d’exploitation

Pilotes
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Noyau
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Noyau

Le noyau : est la partie centrale d'un

système d'exploitation qui gère les

ressources système, telles que la mémoire,

les processus, les fichiers et les

périphériques matériels. Il fournit également

des services de base aux autres parties du

système d'exploitation et aux logiciels

applicatifs.
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Une API: est un ensemble de règles, de

protocoles et d'outils permettant aux

développeurs de créer des logiciels

applicatifs qui interagissent avec un

système d'exploitation ou d'autres

services.
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Une invite de commandes : est une

interface en ligne de commande

permettant aux utilisateurs d'interagir

avec un système d'exploitation en entrant

des commandes textuelles.
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L'interface graphique: (GUI - Graphical

User Interface) est une méthode

d'interaction avec un ordinateur qui utilise

des éléments graphiques tels que des

fenêtres, des icônes, des menus et des

boutons, plutôt que des commandes

textuelles.
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1. Gestion des processus

2. La gestion de mémoire

3. La gestion des fichiers

4. La gestion des entrées/sortie

5. Gestion des communications réseaux

6. La gestion des utilisateurs

Le noyau d’un système d’exploitation :
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1. Gestion des processus
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2. Gestion de la mémoire

1.Allocation de mémoire 

2.Gestion de l'espace d'adressage 

3.Pagination 

4.Échange (swapping)

5.Gestion de la mémoire virtuelle

6.Nettoyage de la mémoire
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3. Gestion des fichiers

Système de fichiers : Le système de

fichiers est la méthode par laquelle les

fichiers sont organisés et stockés sur un

périphérique de stockage, tel qu'un disque

dur, un SSD ou un système de stockage en

réseau. Les systèmes de fichiers les plus

courants incluent NTFS (Windows), HFS+

(macOS) et ext4 (Linux).
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4. Gestion de la gestion d’entrées/sortie
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5. Gestion des communications réseaux

1. Protocoles réseaux

2. Sécurité réseau

3. …
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6. Gestion des utilisateurs

1. Création de comptes utilisateur

2. Attribution de privilèges

3. Authentification et gestion des mots 

de passe

4. …
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L’histoire des systèmes d’exploitation permet de dégager

des concepts de base que l’on retrouve dans les

systèmes actuels :

• Phase préhistoire

• Systèmes de traitement par lots

• Systèmes en temps partagé

• Systèmes d’exploitation modernes



Évolution des systèmes d'exploitation

32

1. Phase préhistoire

• Exécuter un seul programme à la fois

• La gestion du matériel et la préparation se

fait manuellement

• Les entré sortie sont très limités

• Le programmeur devrait faire beaucoup de

manipulation trop lourde

• Un seul rôle:

Constructeur=Programmeur=Opérateur
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1. Phase préhistoire

• Préparation du programme

• Configuration des commutateurs et des panneaux de connexions

• Chargement du programme 

• Initialisation et démarrage

• Surveillance et débogage

• Récupération des résultats
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1. Phase préhistoire
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2. Systèmes de traitement par lots
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2. Systèmes de traitement par lots

Carte performée de données 
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2. Systèmes de traitement par lots

Carte performée programmatrice 
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2. Systèmes de traitement par lots

Lecteur de cartes perforées
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2. Systèmes de traitement par lots

Nécessité de gérer les ressources matérielles de manière

plus efficace.

Les premiers systèmes d'exploitation ont été développés

pour permettre l'exécution de plusieurs programmes sur un

même ordinateur.

Exemples : GM-NAA I/O pour IBM 704, IBSYS pour IBM 709, et plus tard 

OS/360 pour les ordinateurs IBM.
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2. Systèmes de traitement par lots

➢ Réservation de l’ordinateur 

➢ Programmation aux clés, puis par cartes, puis par télétype

➢ Enchainement de paquets de cartes
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2. Systèmes de traitement par lots

Ordinateur
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2. Systèmes de traitement par lots

Bénéfices:

➢ Séparation des rôles

➢ Enchainement d’une suite de programmes sans 

intervention de l’utilisateur 
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2. Systèmes de traitement par lots

Problèmes:

➢ L’utilisateur a perdu le contrôle sur ces programme. 

➢ Il va devoir corriger et recommencer en cas d’erreur
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3. Systèmes à temps partagé
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3. Systèmes à temps partagé (CTSS )

IBM 7094 (1964)



Évolution des systèmes d'exploitation

46

3. Systèmes à temps partagé

• Partager le temps du processeur et les autres services ou

ressources commun(e)s, afin d’offrir à chaque usager

l’équivalent d’une machine individuelle.

• Accès au système par des terminaux,

• Utilisation interactive du système.

• Imposait de disposer d’une mémoire.
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4. Systèmes d’exploitation modernes

1. Caractérisé par la convivialité, interface graphique, multitâche, 

multiprocessus et leur support réseau.

2. Ils sont conçus pour être utilisés sur une variété de dispositifs, y 

compris les ordinateurs personnels, les serveurs, les appareils 

mobiles et les systèmes embarqués.

3. Les principaux systèmes d'exploitation de cette génération 

incluent Windows, macOS, Linux, iOS et Android.
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4. Systèmes d’exploitation modernes

MS-DOS conçu à partir de 86-DOS

de « Seattle Computer Products »
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4. Systèmes d’exploitation modernes
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4. Systèmes d’exploitation modernes

MS-DOS (1981) :

• Basé sur le système 86-DOS, 

acheté à 25000$

• Un système en mode texte

• Mono-tâche

• Réaliser un bénéfice de : 200 M $
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4. Systèmes d’exploitation modernes

UNIX (1970) :

• Système d'exploitation multitâche

et multi-utilisateur développé par

AT&T Bell Labs.

• Développé par Dennis Ritchie and

Ken Thompson
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4. Systèmes d’exploitation modernes

The Macintosh « System 1 » ( 1984)

• Premier système d’exploitation de Apple

• Premier système en mode graphique

https://en.wikipedia.org/wiki/Macintosh
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1985 windows 1.0

• Paint

• Calculateur

• Jeu Reversi

• Notepad
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1990 windows 3

• Lecteur CD-ROM

• Carte son

• Jeu solitaire
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1995 windows 95

• Interface graphique conviviale

• La barre des tâche

• Menu démarrer

• La corbeille
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2001 windows XP

• Sécurité accru

• Bureau à distance
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2007 windows Vista

• Nouvelle interface 

utilisateur (Aero)

• Sidebar et Gadgets 



Évolution des SE de Microsoft

58

2009 windows 7

• Sécurité amélioré
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2015 windows 10

• MS Edge

• Cortana

• Windows store
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2021 windows 11

• Nouveau graphique

• Installer des app Android
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2011 windows 365

• Solution Cloud
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Les systèmes Linux

Debian
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Les systèmes Linux

Ubuntu
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Les systèmes Linux

Fedora
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Les systèmes d’exploitation mobile

Android

• Développé par Google en 2008

• Basé sur le noyau Linux
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Les systèmes d’exploitation mobile

iOS

• Développé par Apple en 2007

• Développé avec Objective-C
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Les systèmes d’exploitation mobile

Windows 10 Mobile
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Les systèmes d’exploitation mobile

HarmonyOS

• Développé par Huawei en 2019
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Les systèmes d’exploitation TV

WebOS

• Développé par LG Electronics
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Les systèmes d’exploitation TV

AndroidTV
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Définition : 

Le fichier est l’unité élémentaire de stockage des données 

dans les mémoires de masses : Disques durs, Clés USB, 

Cartes Mémoires …
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Les systèmes de fichiers sont des méthodes utilisées par les

systèmes d'exploitation pour organiser et stocker des données sur

des supports de stockage tels que des disques durs, des SSD,

des cartes mémoire et des clés USB.

Voici quelques-uns des systèmes de fichiers les plus couramment

utilisés :
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FAT32 (File Allocation Table) :
FAT32 est un système de fichiers largement utilisé pour les périphériques de stockage 
amovibles tels que les clés USB et les cartes mémoire. Il offre une compatibilité élevée avec 
différents systèmes d'exploitation, mais il a des limitations en termes de taille maximale de 
fichier (4 Go) et de capacité de volume (32 Go).

NTFS (New Technology File System) :
NTFS est un système de fichiers propriétaire développé par Microsoft et utilisé 
principalement avec les systèmes d'exploitation Windows. Il prend en charge des 
fonctionnalités avancées telles que la journalisation des fichiers, les autorisations de fichiers, 
la compression de fichiers et le cryptage des données.

exFAT (Extended File Allocation Table) :
exFAT est un système de fichiers développé par Microsoft, conçu pour les supports de 
stockage amovibles de grande capacité tels que les disques durs externes et les cartes 
mémoire SDXC. Il offre une prise en charge de fichiers de plus grande taille que FAT32 et une 
compatibilité avec différents systèmes d'exploitation.
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HFS+ (Hierarchical File System Plus) :
HFS+ est un système de fichiers développé par Apple et utilisé sur les systèmes 
d'exploitation macOS. Il prend en charge des fonctionnalités avancées telles que la 
journalisation, les métadonnées étendues, les autorisations de fichiers et la 
compression des données.

APFS (Apple File System) :
APFS est un système de fichiers développé par Apple pour remplacer HFS+ sur les 
systèmes d'exploitation macOS, iOS, watchOS et tvOS. Il offre des performances 
améliorées, une gestion efficace de l'espace disque, la prise en charge du chiffrement 
natif et des snapshots.

ext4 (Fourth Extended File System) :
ext4 est un système de fichiers open source utilisé avec les systèmes d'exploitation 
Linux. Il offre des performances élevées, une taille maximale de fichier et de volume 
étendue, la journalisation des métadonnées et la prise en charge de fonctionnalités 
avancées telles que l'extents et le delayed allocation.
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Un fichier se caractérise par : 

1. Un nom

2. Un type

3. Un chemin
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Nom et type :

nomfichier  .   txtPar son nom:

nom extension

Extension ➔ Type de fichier Images jpg, gif, png …

Documents doc, txt, xls

Données binaires bin, dat

Executable exe
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Extension des fichiers:
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Chemin :
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